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Brucken SChlag Bildung, Wirtschaft, Arbeit

Erwachsenen-Bildungswerk im Quartier

Spielanleitung

Ein kurzweiliges Wissensspiel Giber das Stadtviertel Ramersdorf in Miinchen. Beim Spiel erkundest du
Ramersdorf und entdeckst spannende Sehenswiirdigkeiten. Auf deiner Reise musst du bestimmte
Stationen besuchen. Wer diese Orte am schnellsten besucht, wird Kénigin oder Kénig von Ramersdorf!
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Bendétigtes Spielmaterial
pdf zum Download und Selbstausdruck: 1 Spielplan mit 12 Stationen (inkl. Start) sowie 11 Wissenskarten

AuBerdem brauchst du:

+ 6 Spielfiguren (z.B. kleine Figuren oder Knopfe)

* 11 Abdeckungen (zum Beispiel Minzen oder Papierkreise)
* 2 Wurfel

Auf jeder Wissenskarte stehen drei wichtige Infos zu der jeweiligen Station. Diese Infos zeigen, was typisch
fur den Stadtteil ist oder was fur Bewohnerinnen und Bewohner des Stadstteils interessant sein kann.
Zum Beispiel ein historisches Haus oder ein Ort mit kostenfreiem Freizeitangebot.
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Wie viele Stationen muss jede Person besuchen?
* Bei zwei Spielenden: je 5 Stationen pro Person

+ Bei drei Spielenden: je 3 Stationen pro Person

* Bei vier oder flinf Spielenden: je 2 Stationen pro Person

060 00000000000006000000000000000000060000000000000000000000060000000000000800008000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000ssssssesosssass

Ziel des Spiels

Du sollst mit deiner Spielfigur so schnell wie méglich alle deine Stationen aufsuchen. Dabei lernst du etwas
Uber die Orte. Wer zuerst alle Stationen besucht hat, gewinnt das Spiel. Die anderen spielen weiter um
Platz 2 oder 3.

Das Projekt Briickenschlag wird im Rahmen des Programms ,, Bildung, Wirtschaft, Arbeit im Quartier - BIWAQ" durch das Bundesministerium Gefardert durch;
fiir Wohnen, Stadtentwicklung und Bauwesen und die Europaische Union tiber den Européischen Sozialfonds Plus (ESF Plus) gefordert.

Bundesministerium
Das Referat fur Arbeit und Wirtschaft der Landeshauptstadt Miinchen unterstlitzt Briickenschlag v, fiir Wohnen, Stadtentwicklung

durch das Minchner Beschéftigungs- und Qualifizierungsprogramm (MBQ). und Bauwesen
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Spielablauf
Eine Person wird Spielleitung.
« Alle starten auf Station 1, der , Kirche St. Maria Ramersdorf* auf dem Spielplan.
* Alle wiirfeln mit zwei Wirfeln.
* Die gewdirfelte Zahl zeigt, welche Station du zuerst besuchen sollst. Es gibt zwolf Stationen.
Die Nummern stehen auch auf den Wissenskarten (auRer der Station 1, dem Startfeld).
+ Schreib dir deine Station auf.
+ Jetzt wird der Reihe nach mit einem Wirfel gewirfelt. Du darfst so viele Felder gehen, wie du wirfelst.
» Wenn du bei einer deiner Stationen ankommst:
- liest die Spielleitung die passende Wissenskarte vor.
- deckst du die Station mit einer Miinze oder Karte ab und bekommst die dazugehdrige Wissenskarte.
» Danach wirfelst du wieder mit zwei Wurfeln, um deine nachste Station zu bestimmen.

............................................................................................................................................................

Stationen stibitzen

Du kommst auf eine Station, die schon von einer anderen Person abgedeckt wurde? Dann darfst du
versuchen, diese Station zu stibitzen. Das geht dann so: Die Spielleitung hat vorhin drei Infos zu der
Station vorgelesen. Du musst eine dieser drei Infos richtig wiederholen.

Wenn du das schaffst:

* ... bekommst du die Station und darfst sie abdecken.
* ... bekommt die andere Person eine neue Station von dir als Aufgabe.
» ... wird ihre Route dadurch langer.

Ubrigens: Das Wort ,stibitzen“ stammt urspriinglich aus der Studentensprache des 18. Jahrhunderts
und wurde spater im gesamten deutschen Sprachraum umgangssprachlich fir das ,listige Entwenden®
kleinerer Dinge verwendet.

............................................................................................................................................................

U-Bahn-Spielfeld
Wenn du auf ein U-Bahn-Feld kommest, darfst du direkt zur gegeniberliegenden U-Bahn-Station gehen —
ohne zu wiirfeln.

............................................................................................................................................................

Warum heif}t das Spiel ,,Nur ned hudeln‘“?
“Hudeln® heilt im Miinchner Dialekt so viel wie ,Mach langsam*“ oder ,Stress dich nicht®.
Du brauchst namlich Konzentration und Gliick beim Wirfeln. So macht das Spiel viel SpaR!

Ubrigens: Das Spiel ,Mensch &rgere dich nicht* wurde 1907 von Josef Schmidt erfunden.
Er kam aus Giesing!

Das Projekt Briickenschlag wird im Rahmen des Programms ,,Bildung, Wirtschaft, Arbeit im Quartier - BIWAQ" durch das Bundesministerium Geférdert durch:
fur Wohnen, Stadtentwicklung und Bauwesen und die Européische Union Uber den Européischen Sozialfonds Plus (ESF Plus) gefordert.

Bundesministerium
Das Referat fiir Arbeit und Wirtschaft der Landeshauptstadt Miinchen unterstiitzt Briickenschlag /£ fiir Wohnen, Stadtentwicklung
durch das Munchner Beschaftigungs- und Qualifizierungsprogramm (MBQ). und Bauwesen
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= Diese Bibliothek in der Flih-
richstralRe 43 ist barrierefrei
zu erreichen. Es gibt eine

« Das SBH hilft bei Arbeitslo-
sigkeit oder wirtschaftlicher
Not und bietet padagogi-

= Die Riesige Rosi ist eine
700 m? grol3e Boulderwand
in einer ehemaligen FulRgan-

= rosen_heim ist ein Gemein-
schaftsgarten direkt hinter der
Kirche ,St. Maria Ramers-

= Dieser Abenteuerspielplatz ist
in der Ottobrunner Strale 10.

Ein kurzweiliges Er ist gedffnet von Dienstag

Wissensspiel iiber das r dorf, jede*r kann hier Obst | Rampe, einen Behinderten- e Erei . sche Angebote.

p gerunterfihrung. nd Ohm:amm anbavan, parkplatz vor der Tar und ein bis Freitag von 14 bis 18 Uhr. . Im Jobcanter kann man
Stadtviertel « Man findet sie in der Rosen- Hior aibt es Hochbeet rollstuhlgerechtes WC. « Hier kann man Hiitten aus Biirgergeld/Grundsiche-
R dorf heimer Strale / Kirchseeoner : * _:Mmq%m_ssmﬁmm_mw_w p M_Wmm_m- - Angeboten wird eine riesige | Holz bauen, am Lagerfeuer Eﬂm%ﬂ:mmwﬂmh“:mm@uﬂ%_m

amersao Stral3e. Die Kletterwand ist rund . 9 Auswahl von ca. 19.000 Medi- : sitzen oder gemeinsam s gen,
. - genheiten. AuRerdem gibt es n. also Biicher. Zeitschriften Beispiel das Bezahlen von
in Miinchen um die Uhr gedffnet und auch en, also Bucher, Zeitschriiten, basteln. Schiilerinnen-Nachhilfe.

Veranstaltungen, Workshops,

i Comics, Spiele und DVDs.
Nachbarschaftsgrillen, etc.

fur Anfanger*innen geeignet. « Hier gibt es viele Angebote:

z.B. eine Schuldner*innen-
Beratung, Hilfe bei Woh-
nungslosigkeit oder der
Kindertagespflege.

= Willkommen sind alle Kinder
ab der 1. Klasse bis zum
Alter von 13 Jahren. Der
Besuch ist kostenfrei.

« Oft finden Veranstaltungen
statt: z.B. die Leseflchse,
Kino oder gemeinsames
Basteln.

= Eine Anmeldung ist nicht nétig,
das Angebot ist kostenlos.

= Der Garten wird unterstiitzt
durch die Minchner Wohnen
Service GmbH.

= Diese evangelische Kirche = Das Trambahnhausl in
im Wilrampark wurde 1934
erbaut. Sie gehort zur Mus-
tersiedlung Ramersdorf,

siehe Station 8.

= Der Name erinnert an den
Schwedenkdnig Gustav
Adolf Il (1594 - 1632).

= Hier finden viele Feste,
Basare und das Multi-Kulti-
Buffet statt. Es gibt Gruppen
und Treffs fir Menschen
aller Religionen.

= Die Mustersiedlung Ramers-
dorf wurde im Jahr 1934 firr die
.Deutsche Siedlungsausstel-
lung Miinchen® gebaut, es gab
18 verschiedene Haustypen.

= Nach der Ausstellung wur-
den die Hauser verkauft.
Die Siedlung ist bis heute in
ihrer Grundstruktur erhal-
ten und bietet viel Griin in
kleinen Parks.

= Seit 1978 ist sie in der bay-
erischen Denkmalliste als
schutzenswert eingetragen.

= Hier gibt es Deutschkurse
fir Frauen, einen offenen
Kindertreff, ein Nah- und
Strickcafé sowie eine
Malgruppe.

= Die Kinder- und Jugend- = Das Bildungslokal ist
eine Anlaufstelle fir alle
Fragen rund um Schule,

Aus- und Weiterbildung.

= Das Angebot wie z.B.
Schiuler*innen-Nachhil-
fe, Bewerbungstraining
oder Sprachforderung
ist kostenfrei.

= Es ist moglich, einen
Computer vor Ort kos-
tenlos zu nutzen.

Art Bauernhof mitten in der
Stadt.

» Das ca. 5000 m? groRRe
Gelande ist ideal fur Kinder
zwischen 6 und 17 Jahren.

= In den Werkstatten kann
man einige Hobbys aus-
probieren, von Schreine-
rei Uber Schmiede oder
Topferwerkstatt bis hin zur
Fahrradwerkstatt.

ehemaligen Endhaltestelle
verschiedener Tramlinien.

= Jetzt ist das Trambahn-
hausl ein Kulturraum. Es
ist mdglich, hier privat fur
Samstage kostenpflichtig
einen Raum anzumieten.

= Man kann hier Feste feiern
und daflir die Rdume auch
mieten.

= Ein Lastenrad mit Platz fir
2 Kinder oder fur den gesam-
ten Wocheneinkauf kann hier
ausgeliehen werden.

= Hier werden kostenlose
Workshops angeboten.
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Ramersdorf liegt an der i farm Ramersdorf ist eine



